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Scenariusz zajec
klasy I-IIT

,2Mam te moc, masz i ty”

SCENARIUSZ ZAJEC ZWIEKSZAJACY SWIADOMOSCI UCZNIOW NA TEMAT
ROZNORODNOSCI OSOB I SPOLECZENSTW ORAZ KSZTALTUJACY POSTAWY
OTWARTOSCI I WZAJEMNEGO SZACUNKU W ROZNORODNEJ SPOLECZNOSCI

B Krotki opis zajeé:
Warsztat skupia sie na umiejetnosciach
i na tym, co kazdy ma w sobie wyjatkowego.
Uczniowie dowiadujg sie, kim jest superbohater
i tworzg wtasne kreacje superbohaterow,
ktore s podstawa do refleksji nad
roznorodnoscig wsrod ludzi. W podsumowaniu
pokazujemy uczniom wartos¢ wspotpracy
w roznorodnej grupie.
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Zagadnienia:
roznorodnosé, cechy
ludzkie, wspotpraca

#® Pytanie kluczowe:
Kim jest superbohater?
Jakie mamy ,,supermoce”?

Robert Lewandowski

Ambasador kampanii spotecznej Cartoon Network
,»,Badz kumplem, nie dokuczaj”
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Cele lekcii:

Uczniowie i uczennice

= dowiadujg sie, kim jest superbohater

= doskonalg umiejetnos¢ pracy w grupach

= podejmujqg refleksje na temat wtasnych cech

= nazywajg cechy ludzkie

= dostrzegaja podobieistwa miedzy superbohaterami i kolegami/kolezankami
z klasy

Srodki dydaktyczne i materialy:
= tablica, marker badz kreda

= kartki A4, kredki

Metody:

= burza mézgow

= metody aktywizujace

= praca plastyczna
dyskusja

I Formy pracy:

= praca indywidualna
= praca w grupach

I = praca w duzej grupie
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Przebieg zajec:

MODUL I
Superbohater - wprowadzenie (15 minut)

1. Przedstaw cel zajec. Poinformuj, ze dzisiaj bedziecie rozmawiac
o superbohaterach, poznacie opowies¢ o 5 bohaterach i sprobujecie odnalez¢
ich cechy w osobach z klasy.

2. Napisz na tablicy stowo ,,superbohater”.

3. Wprowadz uczniow w ¢éwiczenie, pytajgc kim jest superbohater, co robi, jakie ma
cechy, z czym kojarzy im sie ten termin, czy znajq jakiegos superbohatera.

4. Odpowiedzi ucznidow zapisuj na tablicy. Zwroé uwage, aby uczniowie nie
komentowali pojawiajacych sie skojarzen. Czas na dyskusje przewidziany jest
pozniej.

5. Podsumuj éwiczenie, przywotujgc skojarzenia widniejgce na tablicy. Zwroé
uwage, ze superbohaterowie to czesto zwyczajne postaci, ktore dzieki swoim
cechom moga ratowad, naprawiac i pomagac innym.

03



Material dla prowadzqgcego:

Superbohater - fikcyjny bohater filmow, ksigzek lub komiksdw zwalczajacy szeroko
pojete zto (najczesciej przestepczoscé). Termin spopularyzowany wraz z pojawieniem
sie postaci Supermana.

Superbohaterowie cechujg sie czesto fantastycznymi zdolnosciami. Niektorzy sie

Z nimi rodzg albo zyskujg w wyniku wypadku (Spider-Man, Fantastyczna Czworka

i Hulk w Marvel Comics, lub tez Flash i Swamp Thing w DC Comics) lub eksperymentu
(Kapitan Ameryka). Czesto rowniez rewolucyjne wynalazki, znakomita sprawnos¢
fizyczna i znajomosé sztuk walki (Batman) pozwalajg zostac superbohaterem.
Wynalazki badz atrybuty dajagce nadprzyrodzone moce moga by¢ znalezione
przypadkiem (Btekitny Skarabeusz), przekazane przez swojego stworce osobie,

ktorg uznat za wtasciwg (Zielona Latarnia) lub osobiscie skonstruowane (lron Man).
Superbohaterami mogg by¢ takze maszyny (Vision), kosmici (Superman), czy istoty
dysponujgce nadprzyrodzonymi zdolnosciami (Spawn).

zrodto: wikipedia
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MODUL 2:
Na tropie superbohatera (5 minut)

1. Wprowadz uczniow w ¢wiczenie mowiac, ze kazdy moze odnalezé w sobie moc
superbohatera. Popros, aby kazdy zastanowit sie nad swojg supermoca
(co potrafi?).

2. Poinformuj ucznidw, ze za chwile stworzg superbohaterdow.
W tym celu wybierzecie sie na wyprawe.

3. Popros ucznidw, aby chodzili po klasie patrzac pod nogi, gdyz mogg sie
potknaé.

4. Poinformuj ich, ze co jakis czas bedziesz moéwicé liczby, wtedy zadaniem uczniow
jest zebrac sie w grupy o takiej liczbie osdb. Pamietaj, aby tak dobrac liczby, aby
nikt nie zostat sam. Cwiczenie powtarzaj kilka razy, tak aby uczniowie sie
wymieszali i w ostatniej rundzie stworzyli grupy zadaniowe do éwiczenia

(3-,4- lub 5-osobowe - zaleznie od liczby uczniow w klasie).
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CARTOON NETWORK.

MODUL. 3:
Wszyscy mamy supermoce (25 minut)

1. Rozdaj uczniom kartki A4 i kredki.

2. Popros, aby w grupach podzielili sie swoimi supermocami - cechami, o ktérych
pomysleli na poczatku ¢wiczenia. Zadaniem kazdej grupy jest narysowac
superbohatera, ktéry bedzie miat supermoce kazdego z ucznidw w grupie. Popros
uczniow, aby rysunki uwzgledniaty cechy wygladu osdéb z grupy. Mozesz
zasugerowad, aby nie byty to cechy widoczne na pierwszy rzut oka.

3. Zbierz gotowe rysunki i wymieszaj je

4. Roztéz w widocznym miejscu (na podtodze lub na tablicy). Przydziel kazdej
grupie cyfre. Zadaniem grup jest odszyfrowanie, ktorg grupe reprezentuje dany
superbohater. Odpowiedzi udzielaja, zapisujac na kartce numer wskazanej przez
siebie grupy.

5. Sprawdz z uczniami odpowiedzi. Pogratuluj spostrzegawczosci druzynom, ktore
wskazaty wtasciwe odpowiedzi.

6. Podsumuj ¢wiczenie, rozmawiajgc o roznorodnosci cech ludzkich. Zapytaj
uczniow, czy zadanie byto tatwe czy trudne? Dlaczego? Czy dostrzegaja

podobienstwa miedzy superbohaterami?
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,Wasi superbohaterowie sg bardzo réznorodni. To, jak wygladaja, wynika z waszej
kreatywnosci, pomystow i wspotpracy w zespotach oraz cech cztonkéw kazdej

z grup. Nadajac superbohaterom swoje cechy, pokazaliscie, ze warto czerpacé z tego,
co kazdy z Was ma w sobie wyjatkowego (jaki jest, co potrafi) i doceniac te
roznorodnosé., Dzieki niej mozecie razem stworzy¢ cos nowego. Postaci
superbohaterow pokazaty tez, ze w kazdym z Was drzemie supermoc. Warto
pamietac¢ o tych cechach, pielegnowac je w sobie i dostrzegac je w kolegach

i kolezankach. To potencjat kazdego z was i sita naszej grupy klasowej. Od tej chwili
superbohaterowie bedg strzegli dobrej atmosfery i wzajemnej zyczliwosci w klasie.”

7. Przyklej postaci superbohaterow w widocznym miejscu klasy. Podziekuj za
Zaangazowanie w czasie zajecd.
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